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M, lekce

Lekce 2: Zaklady archimate

Lekce v rdmci kurzu Rychlokurz k novému pojeti elektronické zdravotnické dokumentace

Typ:

Lekce kurzu
Anotace:

S ¢im se budete v ArchiMate obrazcich setkavat
Pokyny:

Preltéte si obsah lekce

V jazyce jsou tfi dilezité véci:

e Prvky (elementy): To jsou jednotlivé architektonické objekty
e Vazby: To jsou vazby mezi elementy
* Vrstvy: To jsou jakési filozofické ¢asti architektury

Kromé toho se mUzete jesté v Archimate setkat také s pohledy, ty si predstavte jako jakési
standardizované nahledy na urcité kusy architektury, ale pro bézného Ctenare jsou vlastné
nezajimavé, protoze je vytvari architekt a architektonicky nastro;.

Elementy

Elementy jsou zakladni stavebni prvky jazyka. Vyjadrené jsou zpravidla pomoci ,krabi¢ek” s ikonkami.
Ty nejCastéji popisuji néco, co existuje, ¢innosti, které nékdo nebo néco vykonava, motivaci nebo dalsi
témata.

Archimate rozliSuje elementy na Aktivni, Behavioralni a Pasivni, ¢imz se dost blizi vétnému pojeti
jazyka. Aktivni element se chova (behavioralné) vici pasivnimu elementu.

Priklad: Ja pravé pisu ucebni text o Archimate. Ja je aktivni element (aktér J&), piSu je vykonavana
Cinnost chovani (behavioralni) a vysledek je u€ebni texty pro Archimate, coz je tedy prvek pasivni.

Obycejny ¢lovék v roli ¢tenare a prostého uzivatele obrazk( v Archimate se ale timhle ¢lenénim
nemusi moc trapit.

Vazby

Vazby vyjadruji vztahy mezi elementy a jsou zpravidla zndzornéné pomoci rlznych ¢ar se znackami
na koncich.
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Pohledy / Viewpointy

S elementy a vazbami to ale nekond¢i, na rozdil od jinych jazykl definuje Archimate i hlediska, kterym
se ale i u nds nejcastéji fika anglickym viewpoint.

Viewpoint predstavuje perspektivu, ze které se na néco divam a to, co vidim je pohled (view).
Nebudeme se zatim prili$ trapit teorii, tak si pro zjednoduseni mizeme predstavit viewpoint jako
Sablonu, kterd ndm rikd, jak mame vybrané téma zachytit. Viewpointy jsou jedna z nejdllezitéjsich
véci v Archimatu, pfesto je hodné lidi ignoruje. Caste¢né je to dané nepochopenim, hlavnim déivodem
je ale absence podpory viewpointl v nejvice rozsifenych nastrojich Sparx Systems Enterprise

Architect a MS Visio.
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